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Un nuevo siglo, un nuevo milenio, una nueva década. Los 2000 representaron sin duda algo mas que un
cambio de afio, fue un cambio de época inigualable.

En esta edicion recorremos lo mas representativo de estos diez afios que hicieron un gran cambio en aspectos
de mucha relevancia como los programas de television, la musica, la tecnologia, la moda, el entretenimiento,
asi como sucesos politicos que nos marcaron permanentemente.

Grandes cambios en la forma de comunicarnos, de divertirnos y de expresarnos sucedieron en este tiempo.
Por estos motivos dedicamos este nimero a regresar en el tiempo y recordar con gran nostalgia esta década
que comenz6 hace ya 22 afios y que forma parte de los nuevos profesionistas en todos los terrenos, incluyendo
nuestra nueva generacion de disefiadores que intencionalmente recurren a técnicas de antafio para imaginar
todo lo que acontece en este momento histérico.

Como ya es una costumbre, damos las gracias por todo el apoyo recibido para que nuestros alumnos realicen
la produccion de esta revisrta, que cuenta ya con mds de una década de existencia.
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Mision

Fomentar la cultura del disefio grafico en nuestra socie-
dad mediante la investigacion y el trabajo en equipo, con
articulos que promuevan la creatividad y la retroalimen-
tacién, de forma que permita a los alumnos aplicar sus

conocimientos en la practica profesional.

Vision

Ser reconocida como la mejor revista de diseno grafico
a nivel universitario, en disefio, impresién y contenido, y
que sea la plataforma para el desarrollo de talento de los
estudiantes de la Division de Humanidades y Bellas Artes

de la Universidad de Sonora.



TELEVISION

Bob Esponja es una serie de television
de dibujos animados estadounidense
creadapor-elanimador, caricaturista

y bidlogo marino Stephen Hillenburg
(1961-2018) para la cadena
Nickelodeon, estrenada el 1 de mayo
de 1999. Es producida por su compania,
United Plankton Pictures.

La—serie narra las aventurasy- los
esfuerzos de Bob Esponjay sus diversos
amigos en la ficticia ciudad submarina
de Fondo de Bikini. Es la quinta serie
animada estadounidense de mas larga
duracion,

!

Television
2000

KND: Los chicos del barrio es una serie
de dibujos animados creada por Tom
Warburton por encargo de Cartoon
Network Studios y emitida por el canal
de television Cartoon Network desde
2002. La serie es de contenido para
todo publico, con caracteres tomados
del género de espionaje y de aventuras;
basada en la vida de un grupo de cinco
chicos menores de 10 anos (Sector V)
Lo que seguro se recuerda mas de esta
serie fue lo creativo de su dialogo en el
doblaje latinoamericano!

o[EH
oK

mi3

F40
=]
£

CoDEmMMME

KIDSNEXTDOOR

Los padrinos magicos es una serie de
television animada creada por Butch
Hartman y producida por Frederator
Studios y Billionfold Inc. Timmy Turner es
un nino de 10 anos nada popular, a quien
sus companeros suelen molestar. Sus
padres lo dejan al cuidado de Vicky, una
ninera malvada y abusiva. Es alli donde
intervienen Cosmo y Wanda quienes
son sus padrinos Magicos, seres que se
les asignan a los ninos que no tienen una
vida feliz, para concederles deseos.

Teen Titans o Los Jovenes Titanes es
una serie de dibujos animados basada
en las historietas de superhéroes The
Teen Titans, de DC Comics. La serie fue
emitida por Cartoon Network y Kids'
WB. La serie gira en torno a un grupo
de superhéroes adolescentes llamado
los Jovenes Titanes formado por Robin,
Cyborg, Raven, Starfire, Chico Bestia y
Terra (quien se unioé al equipo solo por
un breve tiempo).

Jenny, La robot adolescente es unaserie
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Phineas y Ferb es una serie animada
original de Disney Channel creada
por Dan Povenmire y Jeff “Swampy®”
Marsh. La serie sigue dos estructuras
argumentales en cada episodio, una
trama principal sobre las acciones de
Phineas, Ferb y Candace; y una trama
secundaria centrada en la mascota de
los protagonistas, Perry el ornitorrinco,
quien se convierte en el Agente P, un
espia secreto que lucha contra el Dr.
Heinz Doofenshmirtz, un cientifico
villano que tiene planes de dominar
la ciudad pero es siempre atrapado a
tiempo por Perry.

nATO CURIOSO

Ed Edd y Eddy existe
debido a un desafio!

Danny Antonucci estaba diseflando un
comercial cuando un amigo suyo lo desafio
a crear una caricatura para nifios.

Dado que todo su trabajo hasta ese
momento habia sido hecho para audiencias
adultas, el desafio lo sac6 de su zona
de confort. Acept6 el desafio y concibid
a Ed, Edd y Eddy como una caricatura que
se parecia a las que amaba de la década
de 1940 hasta la década de 1970




TELEVISION

Televisa
es una telenovela juvenil
mexicana producida por Pedro Damian
para Televisa, transmitida entre los anos
2004y 2006. La telenovela es una version
de la historia original argentina, Rebelde
Way, creada por Cris Morena y adaptada
por Pedro Armando Rodriguez y Maria
Cervantes Balmori. Se estreno por el Canal
de las Estrellas el 4 de octubre de 2004
en sustitucion de Corazones al limite. El
Elite Way School es un exclusivo colegio
privado de prestigio internacional donde
adolescentes de clase alta estudian.

-&-es una serie de comedia

adolescente creada por Dan Schneider
y es un spin-off de EL Show de Amanda,
producida y transmitida por la cadena
Nickelodeon. Los adolescentes Drake
y Josh no podian ser mas diferentes,
y ahora que se han convertido en
hermanastros y viven en la misma
casa, los nuevos hermanos tienen dias
impredecibles y divertidas aventuras
mientras se acostumbran a ser familia.

Hannah Montana fue una serie original
de Disney Channel. La serie, destinada
al publico juvenil e infantil que relata la
vida de Miley Stewart quien lleva una
vida completamente normal, excepto
por un factor. Ella es la sensacion del
pop adolescente Hannah Montana.
La banda sonora fue una de las mas
vendidas en 2006. La serie rompio
récords de audiencia para Disney
Channel: 8.4 millones de televidentes
en la fecha de estreno.

!

S una
telenovela infantil mexicana, producida
por Televisa Ninos, la cual fue exhibida
en el ano 2004. Fue protagonizada (por
Danna Paola y Joseph Sasson en los roles
infantiles, Amy es una nifia que vive con su
padre adoptivo, Matias, en un barco vigjo
y oxidado llamado “El Bucanero’. Amy
trabaja para ayudar a mantener a su papa
debido a que este no tiene un empleo
real, y todo va bien en su vida hasta la
llegada de la Srta. Minerva, quién busca
huérfanos para el internado “San Felipe.”

31 minutos es una serie de television
infantil y posteriormente, una banda
musical chilena-creada-por-la-productora
Aplaplac (propiedad de Alvaro Diaz, Pedro
Peirano y Juan Manuel Egana) estrenada
el 15 de marzo de 2003 por Television
Nacional de Chile. Se centra en las
aventuras del equipo de un noticiero de
poco prestigio en el que siempre ocurre
algo inesperado, cuyo presentador es
Tulio Trivino. Las notas del programa son
educativas y algunas dejan un mensaje
explicito o implicito, mientras que otras
son bastante ridiculas.

~ iCarlyl fue una sitcom creada por el
productordetelevision, DanSchneider
ytransmitida—originalmente —por-—ta
cadena Nickelodeon. La serie trata
de la historia de Carly Shay, una nifia
que junto a sus dos mejores amigos,
Sam Puckett y Freddie Benson, crean
un-webshow-llamado-iCarly. La-serie
fue producida por Schneider's Bakery
en asociacion con Nickelodeon
Productions. El episodio “Piloto” fue
exhibido el 8 de septiembre de 20074
en-Estados Unidos-y-tuvo-un-total de
5.65 millones de espectadores

DATO CURIOSO

Icarly tuvo un regreso en el afio
2021, con el mismo nombre, Carly,
Spencer y Freddie estan de regreso, [
navegando por el proximo capitulo

de sus vidas, enfrentando las
incertidumbres de la vida a los
veinte afios.Jannethe Mcurdy, quien
interpreta a Sam, no esta presente

en esta nueva temporada.




Las redes sociales han penetrado en la sociedad como hacia mucho tiempo no lo
lograba ningun invento, logro, fendmeno social o natural, ni nada que se le parez-
ca. Desde laera de laescrituray laimprenta, pocos sucesos lograron modificar los
habitos y costumbres de las personas a todo nivel, credo, edad o pais de origen.

Fue un servicio gratuito de correo electro-
nico basado en la web de Microsoft.Fue
fundado por Sabeer Bhatia y Jack Smith y
lanzado en julio de 1996 como. Fue de los
primeros servicios de correo electronico

Es un servicio de redes y medios sociales \ *
en linea eestadounidense ubicado en cali-
fornia. Fue lanzado el 4 de febrero en 2004 *

por Mark Zuckerberg, junto con otros estu-
basado en la web, y también uno de los

diantes de la Universidad de Harvard.

primeros gratuitos.

Es una red social de origen estadunidense

basada en copartir imagenes y videos, pro- —
piedad de meta Creada por Kevin Systrom
y Mike Krieger, fue lanzada el 6 de octubre
de 2010.

Es un servicio de distribucion de archivos
de musica. Su popularidad comenz6 du-
rante el afio 2000. Su tecnologia permitia a
los aficionados a la musica compartir sus
colecciones de MP3 facilmente con otros
usuarios.

Es un sitio web de origen estadounidense
dedicado a compartir videos. Fue creado
por tres antiguos empleados de PayPal en
febrero de 20053 y, en octubre de 2006 fue
adquirido por Google Inc.

Popularmente conocido como Ares, es un
programa P2P de comparticién de archivos
creado a mediados de 2002. Es software
libre y esta desarrollado en el lenguaje de

r——‘_

- . programacion Delphi para el sistema ope-
Fue un servicio de blogs fotograficos

en espafiol con sede en Buenos Aires,
Argentina. La mayoria de sus accesos
fueron desde América Latina. En sep-
tiembre de 2008 lleg6 a superar a Fo-
tolog.com.

rativo Microsoft Windows.

Es una plataforma de microblogueo que
permite a sus usuarios publicar textos,
imagenes, videos, enlaces, citas y audio.
Con sede en Manhattan (Nueva York, Es-
tados Unidos), fue fundada por David Karp
en 2007.




Es una enciclopedia libre y editada de
manera colaborativa. Cada uno puede
aportar sus conocimientos sobre cual-
quier tema para crear una base de da-
tos con toda la sabiduria humana. Fue
creada el 15 de enero de 2001 por Jim-
my Wales y Larry Sanger.

Es un servicio de red social propiedad
de Meredith Corporation. Myspace fue
lanzado en agosto de 2003 y su casa

matriz se encuentra en Beverly Hills,
California. En agosto de 2011, Myspace
contaba con 33,1 millones de visitantes
en EE. UU.

o

Abrio sus puertas el 22 de julio de 1999 y ofre-
cia a los usuarios un servicio muy simple que
nos permitia afiadir a nuestros contactos de
Hotmail e intercambiar mensajes de texto con
ellos, es decir, chatear a tiempo real.

Desde que Jack Dorsey lo cre6 en mar-
zo de 2006, y lo lanz6 en julio del mis-
mo afio, la red ha ganado popularidad
mundial y se estima que tiene mas de
300 millones de usuarios, , generando
65 millones de tuits al dia y maneja
mas de 800 000 peticiones de busque-
da diarias.

Fue un sitio web de servicio de aloja-

miento de archivos, fundado el 21 de
marzo de 2005 por Megaupload Limi-
ted en Hong Kong, China. El 19 de enero
de 2012 fue cerrado por el FBI en una
operacion policial, violando la sobera-
nia nacional china, alegando supuesta
infraccion de derechos de autor.El do-
minio megaupload.com atrajo por lo
menos diez millones de visitas en 2008
de acuerdo con un estudio de Compete.
com.

Es un software propietario distribui-
do por Microsoft, tras haber comprado
la compafiia homoénima y que permite
comunicaciones de texto, voz y video
sobre Internet (VolP). Fue disefiado en
2003 por el danés Janus Friis y el sue-
co Niklas Zennstrém.s un software que
permite comunicaciones de texto, voz y
video sobre Internet (VolIP).

Las primeras redes sociales
fueron utilizadas exclusiva-
mente para compartir foto-
grafias, ahora todo es com-
pletamente diferente. Estas
redes cuentan con tecnologia
gue nos permite a nosotros
usuarios ser parte de una co-
munidad mas interactiva

Es un servicio de correo electronico proporcio-
nado por la empresa estadounidense Google
desde el 1 de abril de 2004. Tras mas de cinco
afos en fase “beta” (de pruebas), el 7 de ju-
lio de 2009 Gmail pas6 a ser considerado un
producto terminado. Las cuentas basicas de
Gmail son gratuitas pero Google se remunera
mostrando anuncios al usuario mientras que
la version para empresas, de pago, esta libre
de publicidad.

Es una empresa de servicios multimedia
sueca fundada en 2006, cuyo produc-
to es la aplicacion homoénima emplea-
da para la reproduccién de musica via
streaming. Su modelo de negocio es el
denominado freemium, que consiste en
ofrecer un servicio gratuito basico y con
publicidad y otro con caracteristicas
adicionales —como una mejor calidad
de audio, libre de publicidad y de uso ili-
mitado— a través de una suscripcion de
pago. El programa se lanz6 el 7 de octu-
bre de 2008 al mercado europeo, mien-
tras que su implantacion en otros paises
se realizo a lo largo de 2009
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TECNOLOGIA:

UNA NUEVA FRONTERA
La decada de los 2000 inicid una
frontera nueva para el disenador
grafico, la cual estuvo completa
y totalmente influenciada por las
tecnologias. Una década donde el

progreso tecnologico ha sido, sin lugar
a duda, la principal influencia.

Ademas de herramientas cada vez mas
poderosas, esto ha llevado a la aparicion
de nuevos formatos y, por tanto, la
creacion de nuevas necesidades a
las que el diseno se ha tenido que
ir adaptando, como son la aparicion
de multiples soportes desde los que
acceder a la web (sobremesa, portatil,
telefono movil), o la creacion de las
redes sociales.

PROGRAMAS Y EQUIPO: CAMINO AL FUTURO

En esta época el
era cada vez mas habitual entre las

00 000OOCS
00 000OOCS
00 000OOCS
00 0000OCS

o0 000000 ‘
00068000
Yo sodooo

empresas de diseno.

También era el momento de las

primeras de bajo
coste. Tenemos a Canon EOS 300D,

la primera DSLR que se vendio por

debajo de los 1000 dolares, a partir
de aqui la fotografia digital se ponia . programa de edicion
seria también para aquellos que no que empezd a perder fuerza en el

tenian presupuestos o actividades ~mercado del disefio de paginas.

profesionales. Aqui, los fotdgrafos se  InDesign 1 fue lanzado en 2000, pero
estaban pasando a las cdmaras digitales ~ No despegd de inmediato. Hasta que
de alta resolucion, que aceleraban el  se incluyd en Photoshop e Illustrator,

proceso y reducian la necesidad de comenzaron a usarlo los disenadores.

escaneatr.

@WORDPRE SS

WordPress, un sistema de gestion de contenido que fue creado en 2003.
Alcanzo gran popularidad en la creacion de blogs. Luego se convirtio en una de
las principales herramientas para la creacion de paginas web comerciales.

La gente de repente estaba disenando en dispositivos portatiles, como telefonos
inteligentes. Ademas de eso, los disenadores comenzaron a darse cuenta de
la importancia de disenhar de una manera que se vea bien en todos los tipos de
dispositivos.

iStockphoto’

fue creado en 2000.
Antes si querias una fotografia para tu
diseno, tenias dos opciones: o hacerla
tu o pagar bastante por una imagen
libre de derechos de autor. Pero llego
Istockphoto  que proporcionaba
imagenes libres de derechos de autor
por 1 dolar cada una. Esto las hizo lo
econémicas

suficientemente para

poder ser usadas en trabajos visuales.

Facilitd mucho la vida , pero esto

también tenia su inconveniente, ya
que todos los disenadores usaban las
mismas imagenes. Cuando el tiempo y
el presupuesto eran muy ajustados, los
clientes optaban al final por imagen libre

de derechos decente y barata.

Facilito la vida todo aquel que no
entendia de tecnologia y queria hacer
una web.

Algunos crearon sus negocios en
torno a este programa, disenando
plantillas y frameworks. Tambiéen
empezaron a pedir experiencia en
web en los trabajos.
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DEL MERCADO
HASTA LA POLITICA

Mientras que la década de los 9O
marco la primera incursion en el
diseno digita para muchos, durante
la decada de los 2000 ya era algo
ineludible.

El diseno asistido por ordenador
no fue simplemente una opcion, se
convirtié en una necesidad, disenos
que funcionen igual de bien en las
pantallas de ordenador como Lo
harian en dispositivos portatiles
como teléfonos moviles.

Go ugle

facebook

La década del 2000 fueron los anos
de auge para la marca, con algunas
de las mas emblematicas marcas
de tecnologia como Google, Twitter
y Facebook crear y afilar con piedra
su identidad de marca durante esta
década era importante.

Diseno de logotipo se convirtio
en una zona de consumo del
foco para disenadores graficos
en esta década. Se empezd a
Jjuzgar el futuro éxito o fracaso de
un negocio dependiendo esto de
la calidad de su diseno de marca.

Una década de grandes cambios
politicos y sociales en el mundo,
el diseno seguido fue empleado
para crear conciencia como el
cambio ambiental y el impacto
de acontecimientos como fue la
crisis financiera de 2007.

Un ejemplo bastante memorable
del diseno grafico como una
herramienta politica es el de
Shepard Fairey *hope” cartel para
la campana presidencialen 2008.
Estilisticamente, su diseno nos
hace referencia a estilos de arte
callejero, un sello distintivo del
diseno de la década de los 2000,
la tipografia fuerte sans serif y el
realista retrato de Barack Obama
lo hizo sentir algo mas fresco y
relevante y, en definitiva, fue un
importante factor que ayudo al
éxito de la Campana de Obama.

DISENO WEB:
MAKE IT SIMPLE

Lavelocidad evolutivaesclaramente
identificable en el diseno durante la
década de los 2000. A la vista queda
como pasamos del posmodernismo
de los noventa a la simplicidad
minimalista de finales de los 2000
en un giro de 360 grados. Esta nueva
década trae consigo en un inicio un
crecimiento supersonico en Internet:
la web 20, las flashweb vy, el
auge de las redes sociales en la
segunda mitad de la decada
El incremento de la informacion en
pantalla nos lleva de una sobredosis
decoloresyefectos halasimplicidad
y claridad.

Lasherramientasdedisenosufreuna
evolucion constante. Incremento
de pixeles en las pantallas (de 800
X 600 hasta 1600 x 1280) se traduce
en un aumento substancial de la
calidaddelasimagenes. Lavelocidad
de crecimiento de los procesadores
permite, a cada ano que pasa,
una reduccion del tiempo en los
procesos de produccion y una
mayor libertad que hace que
surjan los disenadores artistas, con
Stefan Sagmeister o Shepard Fairey
entre sus referentes.

Gran culpa de la tendencia a
simplificar la tiene la influencia que
la tecnologia de Apple ejerce sobre
la sociedad y los profesionales del
diseno, priorizando la importancia
del diseno en todos sus sistemas, y
marcando gran tendencia mediante
su look & feel minimalista, elegante,
y a su vez futurista.

La revolucion de Apple (iMac,
Macbook, iPod, iPhone) acerca la
marca a todo tipo de consumidores,
queconviertensuestéticaminimalista
en tendencia en un mundo cada
vez mas global e interconectado.
Entrados completamente en la era
digital, el campo que sufre mayor
innovacion, y sobre el que ponemos
elfoco, es laweb.

Caracteristicas comunes en el
disefio de las webs:

Efectos de sombras:

Con la pretension de acercar el
mundo realy el digital.

Botones enormes con biseles y
cantos redondeados:

Con el objetivo de llamar la
atencion.

Degradados:

Por la facilidad con la que pueden
generarse 'y la novedad que
representan.

Estas tendencias graficas, compara-
bles a juegos para ninos, ayudaron
a la sociedad a familiarizarse con la
navegacion para, actualmente, po-

der dar un salto estético.
| 15




CAPTURANDO TU ATENCION

Los dos miles se han caracterizado, por tanto, por una explosion total, en el
que el usuario tiene tantos estimulos que el diseno ha de buscar, mas que
nunca, como llamar y captar una atencion cada vez mas corta y selectiva,
puesto que al tener tanto donde elegir, es el usuario el que a que
contenido acceder.

El acceso libre a la gran magnitud de
tecnologias tambiéen ha supuesto, para
bien y para mal, una democratizaciéon
del diseno; cualquiera con acceso y
nociones puede disenar, mejor o peor.
Esto ha permitido que elementos como
el arte urbano, la propaganda libre, o
el formato de las redes sociales, sean
grandes influyentes en el diseno.

A nivel estético, podemos ver como
el exceso y la experimentacion de
primeros de década va dando paso
a un diseno notablemente mucho
mas minimalista y relajado. Pasamos
de explotar todas las posibilidades
que programas como Photoshop
o lIllustrator nos dan, con disenos
recargados, uso abundante de filtros
como el relieve y biselado, cursores
con efectos y animaciones flash, a
un diseno mas relajado cuanto mas
nos acercamos a la actualidad.

\ !
W oeps
También reaparece el gusto por lo
retro-vintage, lo artesanal y lo DIY,
quizas en compensacion al exceso
tecnologico. Se rescata la estética
de barberia americana, el look & feel
‘dandy” o ‘hipster’, caracterizado
principalmente por la pasion por el
lettering, apoyado por una también
democratizacion de las tipografias.

Ao B Mooy e A

!
!
¢l

Al quedar libre el acceso a las
herramientas de diseno, por un lado,
la creacion de tipografias crecio
exponencialmente, y por otro lado,
gracias a Internet, ya no solo se
depende de una seleccion concreta
de tipografias con las que trabajar,
si no que las posibilidades se han
conviertido casi en infinitas.

EL movimiento se convirtid en un
foco de atencion, y los disenadores
buscaron formas de hacer que
incluso los logotipos estaticos
parezcan estar en movimiento.

= atat

Un ejemplo de un logotipo que
parece estar casi en movimiento es
el logotipo de AT&T de un globo.
Debido a la mezcla de azuly blanco
junto con los angulos del logo, uno
puede imaginar que la imagen gira
lentamente al igual que la tierra.
Debutaron el logo en 2005.




TAMAGOTCHI PLAY'STATION? : GAMECUBE™™
‘ ‘ ; ; . ‘ Es la quinta consola de sobremesa hecha v
\ | el Un Tamngtchl es una mascota virtual creagia por Aki Maita Es la segunda videoconsola de U S N?ntendo Es | sucesora. del Nintendo Ay ||
‘ 7 _ ShAt |y comercializada por Bandai. EI Tamagotchi es un aparato b ducid ' S : £l )
"BEYBL'/ADE™AY . . ~ - sobremesa producida por Sony 64y la predecesora del Wii. El Gltimo video- — |

j BEYBLADE™}! #4¢ | electronico con la forma y el tamafio de un huevo, que tiene una Computer Entertainment, y la iuiego fue Madden NFL 08 '56 S s |

: : .| pantalla en blanco y negro pixelada, donde se puede ver una tercera consola de Sony en ser cifras oficiales. el GameCuk;e loaré vender - :__-'s\m

| Beyblade esuna lineade alto | ' mascota virtual. e o A, ARk 1§ =l

~ P : 21740 000 unidades mundialmente.
iinal d lad deserlasucesorade s .
originalmente desarrollado y la PlayStation. - «

fb d k b ) Vil =L ENC | Y=2/A\N/Z
abricado por Takara y Hasbro ’M|GHTY BEANZ NMIAX'STEEL:

protagonizada en 2000. Tanto
los juguetes y su nombre fueron
inspirados por “Beigoma”, una

peonza tradicional. La introdu-

GAMEBONY~ARVANCESP
g ~.. ~ Frecuentemente abreviada como GBA SP, es una consola :

l de videojuegos portétil fabricada por Nintendo y lanzada al I
P

Las primeras figuras de Max
eran muy diferentes a las

'~ Lalinea Mighty Beanz se _
lanz6 originalmente en & g

mercado en marzo de 2003. Basicamente es un redisefio de la ‘

m>rOmZOo\

N
U
G
U [ rendimiento de juguetes trompo
=
1_
=
S

‘ 7 ] ; i incipi $o-30 tuales. La mayoria eran muy
. ccién del juguete correspondia Australia a principios de 1:** ac ) . ; o \
;’ o la en:isi%n iy seriz i 2002y llegé a los merca- | diferentes de los personajes de - — Game Boy Advancg, con varias funciones afiadidas como ‘
IR |c\isi5n de anime de Beyblade dos de Estados Unidos ese !a_S_erle de Ty. En los juguetes Es una videoconsola portatil N bateria o pantalla iluminada. Es totalmente compatible con "
del mismo nombre. i Verano. Y J iniciales habia aventuras desarrollada y fabricada por Ninten- . su antecesora. y
; ,:iﬁ gy @ = | militaresy rgpa deportiva ?ue do. Game Boy Micro es el segundo
_;, * S w’ / no tenia nada que ver con la redisefio de la Game Boy Advance, ANV E R AN2ATR\YANIE
J{_ ¥ ——— J e ( \ Serie, pero que eran muy con nuevas caracteristicas afiadidas GAME_ BQY ADVANCE : : N
: . similares a las figuras de Accién en la version japonesa para hacerle Es una consola de videojuegos de la compafiia Nintendo, fabricada desde marzo de

2001 hasta 2008. La GBA forma parte de la sexta generacion de videoconsolas. El ‘
modelo original no tenia una pantalla con iluminacion, lo que fue =
solucionado con la Game Boy Advance SP. Finalmente sufrié dos ‘"

compatible con la primera version
del Nintendo DS. Es més pequefia y
liviana, lo cual la hace mas
agradable para el consumidor.

MYASGEN E—'\ “ \de los afios 70 y 80 Big Jim.

La serie de mufiecas My Scene se introdujo por
primera vez en la temporada de otofio

de 2002, para competir con las Bratz. Se
incluyeron tres mufiecas: Barbie, Madison

y Chelsea, con diferentes etnias y person- /@_‘
alidades y 2 maneras adicionales para L
cada personaje.

Gltimos redisefios en el 2005, una version de la SP con pantalla
retroiluminada y la Game Boy Micro.

FURBY: BO .

- Es una videoconsola doméstica y la primera entrega de la serie de videoconsolas Xbox fabricada por
Microsoft. Est& clasificada como consola de sexta generacion, compitiendo con PlayStation 2 de Sony y el
GameCube de Nintendo. También fue la primera gran consola producida por una empresa estadounidense
desde el lanzamiento de la Atari Jaguar en 1993,

‘-’_

Es la sexta videoconsola producida por Nintendo y estrenada el 19 de noviembre

< N Se convirtié en un auténtico éxito de ventas desde

| ~ sulanzamiento al mercado y practicamente todos
los nifios deseaban tener uno entre sus brazos. La
programacion que llevaba en su sistema le permitia
aprender a comunicarse

BRAZ “_ Yy eso provoco que los mas

N

, - : pequefios lo vieran como . X Y > .
Bratz es una I|_nea de mufiecas estadOL_mldenses el compafiero ideal para "9 de 2006 en Norteamérica Perteneciente a la séptima generacion de videoconsolas.
de moda fabricadas por MGA Entertainment. sUs aventuras. -u‘-rb Es la sucesora directa de GameCube y compitié con la Xbox 360 de Microsoft y la

[ Las primeras cuatro mufiecas fueron lanzadas
en 2001

PlayStation 3 de Sony. Desde su debut, la consola superé a sus competidoras en cuanto a ven-
tas, y en diciembre de 2009, rompi0 el récord como la consola més vendida en un solo mes en
Estados Unidos.




2001 § &4

La década inici6 con grandes lanzamientos como: =Diablo Il El meior af ; :
) ~ > 7 jor afio de la década sin duda.
= Spyro: El afio del Dragon = Tony Haw's Pro Skater 2 = Grand Theft Auto Il No podemos dejar de mencionar

= f e I e e S e
Strike: Condition Zero, Doom 3,
Half-Life 2, Star Wars: Battlefront
y Unreal Tournament 2004;
también se estrenaron juegazos
simracing como Need For Speed:
Undeground 2 y Gran Turismo 4;
uno de los mejores juegos de lucha
como DBZ: Budokai Tenkaichi 3;
[ qué decir del todopoderoso World
' mCrazy Taxi 3: High of Warcra_ft (que evoluciono en uno
Roller ¢ dg los mejores MMORPGS). Men-
ETime.Crisis.3 cién aparte merece Grand Theft
. e Auto: San Andreas, probablemente
=Warcraft IIl: Reign el mejor videojuego de la década y
of Chaos uno de los mejores de la historia
en su género.

I

]

cALL'DUTY
-~

003

Cuatro juegos muy diferentes, pero de una calidad ya muy notable para la
época. Estamos ante el nacimiento de la grandiosa saga de Call of Duty, [Fyiike
ESDLA el retorno del Rey aporté una revolucion en cuanto a jugabilidad y
graficos, ademas de un reto de dificultad en su juego cooperativo. Por otra parte,
con mundos relativamente abiertos, Los Simpsons se colaban en nuestras conso-
las para ser una especie de GTA (salvando las distancias) y Max Payne estrenaba
obra maestra con una jugabilidad y una historia muy interesantes. avmon e PR
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= Age of Empires llI
= Guitar Hero

= F|FA Street

= God of War
mResident Evil 4

200@

Dos de los juegos de moévil Angry Birds y Plants vs Zombies
son, seguramente, los juegos mainstreams de movil mas
jugados de la historia junto con Candy Crush. Continuaciones
de las sagas de Assassin's Creed y Uncharted también fue-
ron estrenadas ese afio y Call of Duty dio el gran “pelotazo”
con su Modern Warfare 2. Mencion aparte merece League of
Legends, el que es, hoy en dia, uno de los esports mas segui-
dos de todo el mundo.

= Pro Evolution Soccer 6 mAssassin’s Creed Exl

=\/irtua Tennis 3 = God of War Il
= Gears of War = Uncharted
mHalo 3

2 O O @ Sin duda PES 6 uno de los

mejores videojuegos de
=Grand Theft Auto IV futbol de la historia(si no
=Metal Gear Solid 4: Guns el mejor) junto con Virtua
= of the Patriots Tennis 3, mencién aparte
=Gears of War 2 merece Gears of War, el

germen de una gran saga
de shooters en tercera persona. Otra entrega de Kratos

y sus combates que se unen al lanzamiento de un
shooter mitico como Halo y Uncharted, una de las
mejores sagas de aventuras de consola.

LW
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Tops con cortes Botas Ugg

Jeans de tiro ultra bajo Zapatos cuadrados

Sandalias con plqtdformaéq

Peep-toe ;

Coleta apretada con flequillo

Mini faldas

Falda rasgada

Linea de la raiz asimétric
Waffle hair

Cabello largo vy lacio

Cejas finas y definidas
lcy makeup
Bronceado falso

Delineador nedn

Lentes de sol

WM

Cinturones anchos y llamativos

Chokers

Bucket Hat

Eres una
persona que
se mantiene

clasicay

segura pero a
veces te gusta
arriesgarte

y probar

cosas nuevas,
siempre

y cuando

no sean

demasiado
“intensos”.

M

Eres una
persona que
pone mucha

atencion a los
detalles, crees
fielmente que
estos traen
cambiosy
en tu estilo,
ellos son los
encargados de
la diversion.

Eres una

persona que
definitivamente
le gusta
arriesgarse
y no tiene
miedo de
probar cosas
nuevas, te
gusta divertirte
y tu estilo es
una manera
de expresar tu
personalidad
llena de
energia.

p ¢

Eres una ‘1‘1

persona que le
gusta mucho
estar arreglada,
te encantan
los tacones,
las fiestas y
pasarla bien
con tus amigos,
aunque eres
un poco
perfeccionista
y te gusta tener
el control.

23
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En materia estilistica, la moda de los 2000

implico la evolucion definitiva del minimalismo

y el grunge de los 90 hacia una amalgama de

tendencias coloristas, optimistas y
desenfadadas.

Britney Jean Spears
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A partir del 2000 y gracias a la aparicién de nuevos productos

y herramientas web, las comunicaciones se potenciaron. La

masificacién de las redes sociales y la aparicion de celulares con
mas aplicaciones son sélo parte del catalogo de posibilidades.

GOOGLE

tue fundada en 1998, pero
indudablemente los 1ilti i

afios han sido “la década de Goo-
gle”. Ya en julio de 2000;-el busca-
dor ocupaba el primer lugar entre

Google se ha convertido en una ex-

tensién de su propio cerebro. Asi,
uienes necesitan informacién

solo tienen que googlearla. .

FACEBOOK, MYSPACE,

las preferenci suarios de
Internet. Al contrario que las al- TWITTE_R’ ETC.

ternativas existentes, Google logré
presentar resultados verdadera-
mente relevantes.

GOL ;glt‘

g G e ey ey

Ninguna otra empresa ha logrado
en la misma medida que Google in-
terconectar e interrelacionar la red
de redes. Para muchas personas,

Las comunidades y medios socia=—

les concentran una parte cada vez

mayor del tiempo que los usuarios

de Internet pasan en linea. El ac-

tor mas importante es; sin-duda,
Facebook. El servicio vincula a los
internautas entre si, dandoles la
posibilidad de crear redes y subre-
des donde intercambiar infor-
macién, fotografias, video, y todo
lo que, en resumen, constituye su
vida digital.

1997 es el afio en que
se cred SixDe-
grees, el primer
sitio en la histo-

ria de las redes sociales, sitio que
sigue abierto hoy en dia. Este sitio
se enfoca en que cualquier perso-
na se encuentra a solo seis pasos,
circulos sociales, de la persona mas
distante aellos y-que siempre todos
estamos conectados. Aunque se
ha considerado que este sitio web
fall6 comercialmente en su primer

lanzamiento, cimenté las bases de
lo que hoy conocemos como redes-—

sociales.

| CONEXION INALAMBRICA

A INTERNET

El WiFi se invento y se lanzé por pri-
mera vez para los consumidores en
1997, cuando se cred un comité llama-
do 802.11. Esto llevd a la creaciéon del
IEEE802.11, que se refiere a un con-
junto de estandares que definen la
comunicacién para redes de area local
inalambricas (WLAN).

Cuando en 2000 se comenzé a hablar
de WLAN y IEEE802.11B, la tecnologia
tenfa precios prohibitivos. Actual-
mente, todo tipo de dispositivos, desde
televisores a teléfonos méviles, incor-
poran soporte WLAN. La década pasa-
da marcé el inicio del fin de los cables.

[IPOD

Los primeros reproductores MP3
con disco duro fueron lanzados en
2000 y recordamos la impresion
que causo Creative Nomad, consu
disco duro de 6 GB y bateria para
3 horas.

Sin embargo, seria Apple la em-
presa que dominaria el mercado,
“comenzando en 2001 comn el prim=
er reproductor que combinaria un
disefio atractivo con facilidad de
uso y buena capacidad. Réapida-
mente, iPod era un concepto con-
ocido por todos, marcando a la vez
el inicio de una era de gloria para

MP3.

IPHONE

__Con su pantalla tactil, impresion-

ante facilidad de uso y, por cierto,
la vinculacién con Apple Store,
Apple irrumpié en el mercado para
el lanzamiento del iPhone hace
tres afios. El aparato en si marcé
ademas un cambio de paradigma
para los dispositivos de comuni-
cacién mévil.

iPhone estd actualmente en su
tercera generacién y hasta hace
poco la competencia ha tenido
dificultades para ofrecer produc-
tos—equivalentes. La plataforma
Android, liderada por Google, ha
resultado recientemente en im-
portantes lanzamientos, como Mo-
torola— Droid,con funcionalidad
yrapidez que
incluso —su-
peran la del
iPhone.




DEL PRI AE-PAN
MEXICO APUESTA POR
EL CAMBIO POLITICO

Al frente de la coalicién La Alianza
por el Cambio (com puesta del Par-
tido Accién Nacional, o-PAN, y el
Partido Verde Ecologista de Méxi-
co), Vicente Fox Quesada fue electo
presidente de México en julio del
2000, con mas-del 42% de los votos.
Su histérico triunfo marcé el fin de
71 aftos-en-elpoder del Partido Revo-
lucionario Institucional (PRI). Politi-
co-del partido conservador PAN, Fox
asumié la presidencia con altos indi-
ces de popularidad. Se le atribuye
haber mantenido el crecimiento
econémico y la reduccién de la tasa
de pobreza, pero su mandato de seis
afios también fue tumultuoso, y fi-
naliz6 con huelgas y protestas tras
acusaciones de fraude en las elec-
ciones presidenciales del 2006.

En México vy en el mundo

EL “CORRALITO"Y
LA-GRISIS POLITICO-
ECONOMICA EN

ARGENTINA

Una recesién econdmica, agravada
por un elevado déficit fiscal, una gran
deuda externa y una fuga de depésitos
bancarios, llevé al colapso del sistema
bancario e hizo que el gobierno ar-
gentino ordenara el congelamiento de
divisas, conocido como*“el corralito”.
Las medidas de restriccién monetaria
paralizaron el comereio-y-generaron
una revuelta popular con huelgas y
saqueos en diciembre del 2001. Con
intencién de detener el caos, el pres-
idente Fernando. de la Riéia declard
estado de sitio, pero se vio obligado a
renunciar al dia siguiente, hecho que
cre6 un periodo de inestabilidad politi-
cay econémica de tal dimensién que el
pais llegd a tener cinco presidentes en
11 dias y el peso se devalud en un 40%
en enero del 2002.

LA CAPTURA DE

SADDAM HUSSEIN

Nueve meses después de la in-
vasién a Irak por fuerzas estadoun-
idenses, Saddam Hussein, quien se
habia dado a la fuga, fue capturado
por las fuerzas estadounidenses en
la Operation Red Dawn (Operacién
Amanecer Rojo) el 13 de diciembre
del 2003. Una tropa de soldados lo
habia encontrado escondido en un
agujero en el suelo de una granja
cerca de Tikrit y, meses mas tar-
de, lo entregd al gobierno interi-
no iraqui para que fuera juzgado
por crimenes de lesa humanidad y
otros delitos. Hussein fue declara-
do culpable y sentenciado a muerte
por ahorcamiento. Su ejecucién se
realiz6 el 30 de diciembre del 2006.

’
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LOS ATENTADOS TERRORISTAS |
11-M EN ESPANA

1
1
|
1
] 1
El 11 de marzo del 2004, entre las 7:36 y 7:40 de la mafiana y tres :
dias antes de las elecciones generales de Espafia, estallaron 10 |
bombas en cuatro trenes de la red de Cercanias de Madrid, en un |
ataque coordinado por una célula terrorista de al-Qaeda. La policia |
detoné de forma controlada otras dos bombas que no habian es- :
tallado. Las explosiones casi simultaneas mataron a 193 personas |
y lesionaron a otras 2,000. La tltima victima del atentado falleci6 |
en el 2014, tras permanecer 10 afios en coma. :

LA CREACION BE
BITCOIN

El 18 de agosto del 2008 se regis-
tré el nombre de dominio bitcoin.
org y, en noviembre, se diseminé
el articulo “Bitcoin: A Peer-to-Peer
Electronic Cash System”, firmado
por Satoshi Nakamoto, quien de-
tall6 cémo usar una red P2P para
transacciones electrénicas de din-
ero de forma anénima. Nakamo-
to registro el primer bloque el 4 de
enero del 2009, creando asi la red
Bitcoin




EVO MORALES, PRIMER
PRESIDENTE INDIGENA EN
BOLIVIA

Amparado bajo la promesa de reducir la pobreza entre la poblacién origi-
naria, levantar las restricciones del cultivo de coca y aumentar los impuestos a
los ricos, Evo Morales Ayma asumi6 la presidencia de Bolivia en enero del2006;
convirtiéndose en el primer indigena en ser mandatario del pais. En su prim-
er afio, Morales nacionaliz6 la industria petrolera de Bolivia y ordené la
expropiacion de tierras para entregarlas a indigenas pobres como parte de

una reforma agraria. Durante su primer mandato, su partido

cambib la constitucién, y Bolivia dejé de ser Republica para
convertirse en un Estado Plurinacional, un hecho
trascendental que le permitié-la-reeleccién presidencial
consecutiva. Morales pudo postularse por tercera vez en
el 2014 y volvera a hacerlo en laselecciones del 2019.
Si triunfa, Morales se mantendréa en el poder hasta

el 2025.

Segiin el Banco Mundial, Morales
también ha mejorado el-acceso de los
indigenas a servicios publicos basicos
como el alcantarillado o la electricidad
vy ha contribuido a que disminuyan
sus niveles-de pobreza.

COLOMBIA SOY YO
Y LA LIBERACION
DE INGRID
BETANCOURT

El movimiento Colombia Soy Yo,
originado en Facebook, convocé el
4 de febrero del 2008 a millones de
personas a una marcha mundial por
la paz v la libertad de los secuestra-
dos por las FARC-Meses-después, el
2 de julio del mismo afio, miembros
delas Fuerzas Militares de Colombia
realizaron la Operacién Jaque, que
resulté en la liberacién de la ex-
senadora y candidata presidencial
Ingrid Betancourt, secuestrada por
las FARC en febrero del 2002. Tam-
bién rescataron a tres contratistas

estadounidenses y 1T miembros-del—

ejército nacional, de los cuales, al-
gunos habfan permanecido-en cau-

tiverio por més de 10 afios.

{

El colapso-de la burbuja inmobiliar-
ia en Estados Unidos, la crisis de las
hipotecas de alto riesgo v el temor
a una recesién econdmica reper-
cutieron en el mundo entero, y el 21
de enero se produjo una histérica
caida bursatil que arrastr6 a todas
las bolsas del mundo. Este hecho
marc) tal crisis econémica mundial
que el plan de rescate de $700,000
millones (3700 billion) del gobierno
estadounidense no pudo detener el
derrumbe bursatil, tampoco la in-
solvencia bancaria ni el desplome
de instituciones financieras. Quebré
Lehman Brothers y, con la inter-
vencién del Gobierno, se rescatd
a la aseguradora AIG. JP Morgan
Chase absorbi6é a Bear Stearns, v
Bank of America a Merrill Lynch.

LA HISTORICA CAIDA DE
LA BOLSA Y LA RECESION
ECONOMICA

Como inform6 el diario The New York
Times, la sensacién de resignacién en
Wall Street, con la realidad de la ruina
financiera personal, era omnipresente.

“No_habia sonrisas. Tampoco habia
lagrimas. Solo la camaraderia de los
compafieros que sufren. Todos querian
decirle a su vecino cudnto habian per-
dido. Nadie queria escuchar. Era una
historia-demasiado repetitiva”, se lela
en el periédico.

A diferencia de las otras naciones in-
dustriales, que después de la Prime-
ra—Guerra—Mundial-sufrieron dafios
graves o estuvieron a punto de estallar
econdémicamente, EE.UU. emergi6 rel-
ativamente indemne, financieramente
hablando, gracias a su entrada tardia
en la guerra.

BARACK

OBAMA, PRIMER

PRESIDENTE

El 4 de noviembre del 2008, Barack
Obama cambi6 la historia de Estados
Unidos al serelegido presidente, ob-
teniendo mas de 69 millones de votos.
Asumi6 la presidencia el 20 de enero
del 2009, v en octubre de ese afio re-
cibié el Premio Nobel de la Paz “por
sus extraordinarios esfuerzos de for-
talecer la diplomacia internacional y la
cooperacion entre los pueblos”. Sugran
popularidad hizo que fuera reelecto en
el 2012 Entre sus-legados-mas-impor-
tantes estan: la Ley del Cuidado de la
Salud-a-Bajo Precio (ACA), conocida
como Obamacare, que amplia la cober-
tura médica a mas de 20 millones de
personas que antes no la tenian; la re-
cuperacién econémica tras la recesiéon
y una crisis financiera; y la restaura-
cién inicial de relaciones con Cuba.
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EL DIARIO DE BUSCANDO A HARRY POTTER RATATOULLE AVATAR
LA PRINCESA NEMO Y EL CALIZ Es una pelicula estadounidense Es una pelicula épica d

Producida por Pixar Animation Studios. de animacién por com cia ficcidon estadounide
. . . ! - putadora A
La pelicula esta protagonizada por Anne Pelicula, el cual, nemo tenia una aleta DE FUEGO producida poerixar Animation 2009, escrita, produ

Hathaway como Mia Thermopolis, una atréfica y por eso una era mas pequefia Es la cuarta pelicula basada en la Studios y estrenada el 29 de dirigida por James C:
joven que descubre que es la heredera al que la otra. La historia se basa /en su famosa serie de novelas Harry Potter, junio de 2007. Es la octava y protagonizada po
trono de G.enowa,. gobernad§ por su padre llamado Marlin un pez payaso, escrita por J. K. Rowling. Fue dirigida pelicula producida y dirigida por Worthington.

abuela, la Reina Clarisse Renaldi, la cual se quien va en busca de su pequefio hijo por el realizador inglés Mike Newell. Brad Bird, quien se hizo cargo de
encuentra encarnada por la primera actriz Nemo junto a una pez cirujano llamada Fue la primera en recibir la clasifi- la direccion tras la salida de Jan Considerada la pelic
Julie Andrews. Dory que tiene problemas de memoria. cacién PG-13 por contener escenas de Pinkava, en 2005. vendida de toda la hi

: o violenciay totror. 2006 ! 2008
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GLADIADOR EL PIANISTA A EN BUSCA MAMA MIA

ula épica del dirigida por Roman Polanski y con Comedia estadounidense de DE LA Es una pelicula basada en cine el musi-
del afo 2000 Adrien Brody como actor principal. La 2004 protagonizada por FE LICIDAD cal de teatro dirigida por Phyllida Lloyd
y protagoniza- pelicula es una adaptacion de las Lindsay Lohan. Es consid- y escrita por Benny Andersson y Bjérn
quin Phoenix y memorias del musico polaco de erada una pelicula de culto Es una pelicula estadounidense Ulvaeus. El musical fue creado una
spirado en un origen judio Wriadystaw Szpilman cosechando fans alrededor dirigida por Gabriele Muccino, la década antes por Catherine Johnson.
es del escritor sobre como sobrevivié al holocausto y del mundo y celebrando el primera protagonizada por Will Tanto la pelicula como el musical estan
Mannix. a la ocupacién de Varsovia (Polonia) 03/10 como el dia oficial de Smith junto a su hijo Jaden Smith. basados en canciones del famoso

por la Alemania Nazi en 1939. Mean Girls. grupo ABBA. R
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& Artistas como Belinda y RBD eran artis-
¢ _m tas que surgieron de Televisa, pero en
] ! M el caso del primero se alejo de esa em-
® Onda Vaselina cambia su nombre a %" presa, y por caso de RBD que tuvo un
. OV7 y saca el disco OVOO entrando con  F.® muy buen éxito pero se separo a los 4
o Muy buen recibimiento al nuevo mile- K afios de empezar.
nio, Paulina Rubio cambia de disque- 2
ra para irse con Universal y saca asi su
quinto disco.

¥ Thalia también entra y se adapta a la

0% 35 % Paulina Rubio y Thalia como las can- % w nueva década con Arrasando de mano < MR
o £° 4 tantes pop con mejores ventas a nivel .. de EMI. Para este momento las empre- S R
" internacional de México, pues Paulina ™ sas de entretenimiento estadouniden- | ety
o termind la década siendo dos veces [ ¥ ses empiezan a tomar en cuenta al pu- [ EEOL o
S -® nominada al Grammy, siendo la mexi- % . blico latino. [ SR SR
rf g cana con mas numeros 1 en Billboard. E B A s
et Bl e
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El trabajo de Beyoncé inspird a muchos artis-
tas contemporaneos, entre ellos a Rihanna,
Nicki Minaj y Adele. A lo largo de una carrera
que abarca 20 afios, ha ganado 28 premios
Grammy, ha vendido cerca de 100 millones de

grabaciones como solista. ’

Dangerously in love,
se estreno en 2003.

Mlssundaztood, se
~ Tt estreno en 2002.

Plnik b,

Pink ha recibido crédito por romper los limites
y por mantenerlo a lo largo de su carrera. Ella
es considerada como la “artista mas pionera”

de su generacion pop.
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A qgue habia quedado inactivo en la década que
Msiguié a New Kids on the Block. Spears lidera-
|

Conocida como la “Princesa del Pop”, ella
“ayudo a iniciar una nueva era para el género

ria un ejército de estrellas pop.
Britney estreno su album
homonimo en 2001.
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Christina Aguilera se convirtio en un icono

pop inmediatamente después de haber lan-

zado su album debut homonimo Christina

Aguilera. El legado de Aguilera es compara-

do con artistas como Madonna, Aguilera po-

see un amplio rango vocal, siendo llamada
“La voz de la generacion”.

Stripped, se estreno
en 2002.
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“El saber de mis hij
hard mi grandeza”




